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EKIPA 

 Člani ekipe: 

 Lija Kužner (zdravnica, sestavljalka maket) 

 Sara Kukaj (umetnica, urednica dokumentov) 

 Tea Simič (slavistka, etnologija) 

 Nejc Amon (geograf, programer) 

 Matevž Bervar (biolog, urednik spletne strani) 

 Matija Pilko (kuhar, sestavljalec robota) 

 Jaka Kužner (kemik, programer) 

 Patrik Praprotnik (fizik, facebook urednik) 

 Valentin Šeško (programer, koordinator) 

Mentorja: 

 Ingrid Zupanc Brečko 

 Žan Močivnik 

Facebook kontakt: 

 FLL Black&White 

 #FLLBW 

Spletna stran: 

 www.fllbw.si 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pingo 
snežak 
 Kepanje 

 

Frazemi 
z jajci 
 Streljanje 

na gol 
 

Zabava z 
maskoto 
 

Zabava s 
poskusi 
 



 

 

 

 

 

 

 

Pingo 

 

 

 

Raziskovalno vprašanje: Kaj nas nauči jajce? 

 Katera področja lahko pokrijemo? 

 Kako se učenci učijo? 

 Ali lahko naredimo učenje zabavnejše? 

 Problem: Učenje 

 Nezabavna vsebina, monotonost … 

Naša rešitev: Jajčenje 

 Jajca + učenje = Jajčenje, 

 nova metoda učenja, 

 pokriva 9 področij (predmetov), 

 omogoča lažje in bolj predstavljivo delo. 

Naša rešitev ponuja: 

 Učenje ob vsakdanjem predmetu – jajcu, 

 učenje ob besedilu, slikah, videih, poskusih, 

 prilagajanje učnim tipom: slušni, vidni, gibalni. 

Prednosti 

 Zabavno in drugačno učenje, 

 medpredmetne povezave, 

 prilagojene vsebine vsem generacijam, 

 prilagojeno učencem tujcem. 

Strokovnjaki 

Živilski tehnik + zdravnik + učitelji (fizika, kemija, 

biologija …) + kuhar + rejec kokoši 

Delitev 

 Strokovnjaki, starši, sošolci, facebook,  

 spletna stran ekipe: www.fllbw.si, 

 učenci 3., 4. in 6. razredov – naravoslovni dan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Robot Naloge 
  Enostavna 

konstrukcija 
 Trdna konstrukcija 
 Natančnost 
 4 motorji 
o 2 za premikanje 
o 1 robotska roka 
o 1 za manjše naloge 

 4 senzorji: 
o 3 color 
o 1 Gyro 

 Lego pnevmatik 
o 2 bata 

1) Spremembe + 
aktivacija + gol + 
čutila + robotska 
roka + košara + 
komunikacija + 
drevo učenja + 
zanka + odstotki  

2) Zavrti brskalnik 
3) Pobere zanko iz 

brskalnika 
4) Tehtnica + 

vajenec 

 
 

 

Širjenje vrednot 
 
Na narovoslovnem 
dnevu smo 
upoštevali in delili 
vrednote FLL-ja. 

 

Sodelujemo 
 
- Sodelujemo pri 

zbiralnih akcijah, 

- učimo druge (izvedba 

naravoslovnih dni), 
- sodelujemo v šolski 
skupnosti, 
- pomoč na šoli. 

 


