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EKIPA 

 ČLANI EKIPE: 

 Tea Belak (projekt, plakati) 

 Miha Kužner (projekt, inženirski dnevnik) 

 Gašper Bervar (programer, pilot) 

 Jurij Kumer (konstruktor, nadomestni pilot) 

 Anja Simič (plakati, projekt) 

 Alina Prtenjak (konstruktorka, pilotka) 

Mentorja: 

 Ingrid Zupanc Brečko 

 Žan Močivnik 

Facebook kontakt: 

 

 FLL Black&White 

 #FLLBW 

Spletna stran: 

 www.fllbw.si 
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     Pingo  

 

 

 

  Problem: zaradi brezgravitacijskega prostora ni 

mogoče kontrolirati vode, umivanje oteženo.              

 astronavti se ne morejo tuširati 

 pogovor z magistrom računalniške znanosti 

 osebna higiena astronavtov; umivanje na ISS 

 kontrola vode v vesolju 

 brisanje s higienskimi krpicami, posebni šamponi  

 suha koža, potna koža, neprijeten vonj 

  Raziskava 

 testiranje oblik komore 

 testiranje količine vode v komori 

 raziskava obstoječih rešitev / primerjava med 

njimi 

 preizkušanje umivanja z robčki 

 meritev porabe vode 

 

   Rešitev: Kadko 

 komora za umivanje na vesoljski postaji  
 dolga obstojnost 
 zavzema malo prostora 
 sistem odpiranja in zapiranja komore 
 filtrirni sistem 
 primernejša plast za deformacijo vode 
 gumb za izpraznitev komore, sušenje telesa 
 sušilni sistem 
 odprtine za uravnavanje vakuuma 
 centrifugalni sistem za ločevanje zraka od vode  

 
Strokovnjaki 
 

 strojni inženir, elektroinženir 

 magister računalniške znanosti 

 diplomirani manager, doktor fizike 
 

Delitev 
 sorodniki, vrstniki, prijatelji 
 učitelji 
 strokovnjaki 
 v Tehnološkem parku 
 Center vesoljskih tehnologij 
 Univerza Maribor - FNM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Robot Misije 
  Enostavna, močna 

konstrukcija 
 Velika zanesljivost 
      
 4 motorji 
o 2 za vožnjo(NXT) 
o 2 za nastavke za 

misije(small EV3) 
 4 senzorji: 
o 1 gyro (orientacija) 
o 2 barvna 

(zaznavanje črnih 
črt) 

 

1) Potovanje v vesolje 
+ območje solarnih 
plošč  

2) Prečkanje 
kraterja+ 
rudarjenja+ 
vesoljska postaja 

3) Ubežna hitrost + 
observatorij 

4) Observatroij 

5) Obramba pred 
meteoriti + sateliti 
v orbiti + rastlinjak 
+ rudarjenje 

 

 
 


