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EKIPA 

 ČLANI EKIPE: 

 Tea Belak (projekt, plakati) 

 Maša Žlavs (projekt, nadomestni pilot) 

 Jurij Kumer (konstruktor, pilot) 

 Alina Prtenjak (konstruktorka, pilotka)  

 Jure Fludernik (programer, nadomestni pilot) 

Mentorja: 

 Ingrid Zupanc Brečko 

 Žan Močivnik 

Facebook kontakt: 

 

 FLL Black&White 

 #FLLBW 

Spletna stran: 

 www.fllbw.si 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Igra z metkom 
 

 

Zabava v snegu  

 

Podajanje 
svinčnika 

 



 

 

 

 

 

 
                Pingo  

 

 

 

 

  Raziskovalno vprašanje 

 Kako pridobiti senco nad igrišči in in izboljšati 
igrala tako, da bi k njim privabili vse generacije? 

 

Problem 

 62% igrišč v Celju nima oz. ima le delno senco, 
zato se otroci v poletnih dneh ne morejo igrati, 

 starši pri igri na igralih ne sodelujejo, saj so 
igrala monotona, 

 igrišča ne spodbujajo dovolj motorčnih 
sposobnosti. 

 

Naša rešitev: Pingralo 

 Posodobljeno igrišče, na katero senco mečeta 
zelena stena povezana z balvanom in mreža, 

 konstruirali smo igrala, ki spodbujajo 
sodelovanje med starši in otroci, 

 zasnovali smo novo igrala, ki podpirajo vse 
najpomembnejše motorične sposobnosti. 

 

Prednosti 

 Druga igrišča ne vsebujejo igral, ki bi spodbujala 
sodelovanje med generacijami, 

 igrišče je zaradi sence uporabno tudi poleti, 

 poganjanje koles proizvaja električno energijo. 

 

Strokovnjaki 

 Strojni inženir podjetja MODUS, 

 študentka krajinske arhitekture, 

 profesor tehnike in biologije, športne vzgoje, 

 industrijski oblikovalec 
 

Delitev  

 Mestna občina Celje, 

 podjetja: MODUS, Veplas, Viles, Pozinek, igras 

 uporabniki igrišč (učenci prve triade osnovne 
šole) 

 družina/ sorodniki  
 starši 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Robot Misije 
  Enostavna, močna 

konstrukcija 
 Velika zanesljivost 
 Sistem za zaklepanje 
      
 4 motorji 
o 2 za vožnjo(EV3) 
o 2 za nastavke za 

misije(small EV3) 
 

 4 senzorji: 
o 1 gyro (orientacija) 
o 2 barvna (zaznavanje 

črnih črt) 
o Touch (zazna dotike) 

 

1) Klop – M04  
Tobogan – M03 
Inovacijski model – 
M01 
Enote zdravja – M14 

2) Košarka – M05  
Balinanje – M08 
Enote zdravja – M14 

3) Tekalna steza – M11 
Veslač – M12 
Tobogan (figurica) – 
M03 

4) Števec korakov – M02 
Drog za vzgibe – M06 
Balinaje – M08 
Enote zdravja – M14 

  
 


